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Classe :			Ecole :


Commune :





a) 2 liens pour découvrir :


- une � HYPERLINK "http://www.curiosphere.tv/video-documentaire/42-citoyennete/108023-reportage-etudier-et-preserver-la-biodiversite-des-mares"��vidéo� pour découvrir la mare ;


- une � HYPERLINK "http://www.apprends-moi-le-paysage.fr/article6.html"��animation� pour connaître les animaux des étangs.





b) 1 � HYPERLINK "http://cddp36.free.fr/divers/rallye_etape_3/etape3.htm"��quiz� pour vérifier tes connaissances.





c) 1 épreuve TICE pour aller plus loin (page 2).





Consigne :





- Supprime les animaux intrus (clique sur son image et tape sur la touche SUPPR).





- Déplace les autres dans l'environnement de la mare (par glisser-déposer).





- Trace des flèches qui signifient « ...Mange... ».





- Enregistre le fichier en le renommant : « epreuve_3_ ton prénom.odg »


 (clique sur fichier/enregistrer sous).





Exemple : 





Pour tracer une flèche, clique sur l'icône « flèche » dans la barre de dessin.





Si la barre de dessin n’apparaît pas en bas de la fenêtre, va dans le menu « Affichage » puis « Barre d’outils »et clique sur « Dessin ».











